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| Mixed Reality (MR) ]

Real Augmented Augmented Virtual
Environment Reality (AR) Virtuality (AV) Environment
C

Entorno protegido, controlado y seguro en el que es posible
comprender nuevos conceptos y practicar habilidades




EMOTIONAL
TRAINER

Desarrollo de competencias

emocionales y afectivo-sociales
en personas con discapacidad

Juegos de dificultad creciente
para el reconocimiento de
emociones
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10 SESIONES : EMPATIA, ASERTIVIDAD, RESOLUCION DE PROBLEMAS

CUENTO REALIDAD AUMENTADA REALIDAD VIRTUAL INMERSIVA

SERIOUS GAME DONDE SE PRESENTAN DISTINTAS
SITUACIONES DE BULLYING EN LAS QUE EL
USUARIO PUEDE ADOPTAR DISTINTOS ROLES

PERMITE DOTAR DE VIDA EL CUENTO,
PRESENTADO LAS ESCENAS RELACIONADAS
CON BULLYING MAS RELEVANTES

BREVE HISTORIA EN LA QUE SE ILUSTRAN
SITUACIONES DE ACOSO ESCOLAR




IZES EPILE_PTICE
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ipos y el abordaje de los sindromes convulsivos



FORMACION SINDROMES EPILEPTICOS

INFORMACION M2: CRISIS EPILEPTICAS M3: MANEJO DE CRISIS

-EPILEPSIAS. -PRINCIPALES TIPOS DE CRISIS. -IDENTIFICACION DE DESENCADENANTES.
-FISIOPATOLOGIA. -AVATARES VIRTUALES. -PROTOCOLO DE ACTUACION.
-GENETICA.

-SINDROME DE DRAVET
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